


A kiegészito hasznalata

Ez a kiegészit6 kétféleképpen hasznalhato:
HAGYOMANYOS JATEK
Azvj kartyakat és lapkakat az alapjatékhoz keverve hagyomanyos, 1-4 f8s jatékot jatszhattok.

§§ A kiegészit§ tartozékait ezzel a szimbSlummal lattuk el. igy, ha dsszekevered azokat az alapjaték
tartozékaival, konnyedén kivalogathatod, hogy lejatszhasd a kampanyt.

A KAMPANY

Ha a kiegészit( tartozékait elkiilonitve tartod az alapjatéktdl, lejatszhatod a 6 fejezetbdl allé kam-
panyt egyediil, vagy egy masik jatékossal egyiittmiikodve.

Az alapjaték kibovitése
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21 eszkozkartya 13 ereklyekartya
| ] e
4 segédlapka " 3&rzélapka 8 balvanylapka
Uj HELYSZINEK UJ KUTATASSAVOK

Az 5 1j helyszinlapka lehet6vé teszi, hogy hagyoma-
nyos jatékban is feltiinjenek a kampany talalkozas-
kartyai. A kampany soran ne hasznald ezeket az 1ij

Az vij kutatastablan két vj kutatas-
sav talalhaté. A kampany soran ezek
keriilnek jatékba, de hagyomanyos

helyszinlapkakat. jatékhozis hasznalhatok.
4 szintil 1 szintii
helyszinlapka helyszinlapka

A KAMPANY TALALKOZASKARTYAI

56 talalkozaskartya
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Expediciovezetok
A kiegészitd két ij, egyedi képességekkel rendelkezd vezet6t is tartalmaz.

Ezek kombinalhatdok az Expedicidvezet6k kiegészits vezetGivel. Ha nem rendelkeztek azzal a kiegészits-

vel, de szivesen kiprobalnatok a vezetGkkel vald jatékot egy 3—-4 fOs jatékban, lapozzatok a 10. oldalra,
ahol ismertetiink két egyszerii vezetGt.

A kampanyt vezet6k hasznalataval jatszd. Barmelyik vezet6t valaszthatod akar ebbdl, akar az
Expediciévezet6k kiegészit6bal.

UJSAGIRO
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Expediciovezetok

Az expedicidvezetSket az el6z6 kiegészits-
ben (Expedicivezetik) mutattuk be elGszor.
Ha mar tudjatok, hogy ez milyen valtoza-
sokat hoz a jatékba, nyugodtan ugorjatok
a gépész és az njsagird leirasahoz.

Ha nem rendelkeztek az Expedicidvezetdk
kiegészitGvel, a 10. oldalon bemutatunk két
egyszerii vezetSt, akiket a 3—4 f6s jatékok-
ban hasznalhattok a gépész és az uijsagird
mellett. Ezeket az egyszerii vezetGket az
1-2 f6s kampany soran is hasznalhatjatok,
ha nem vagytok az Osszetettebb vezetGk
nytjtotta kihivasokra.

UJSAGIRO - Azért érkezett, hogy
megirja a sziget sztorijat! Cikkei
altal egyedi jutalmakra tehet
szert 0 helyszinek felfedezésekor.

GEPESZ - Egy j6l képzett mérnck,
aki rajong a fogaskerekekért. Kis
baratja segitségével egy bonyolult
gépezetet biitykol.

A

Ezeknek a korongoknak a segitségével ki is sor-
solhatjatok, hogy ki melyik vezetGvel jatsszon.

A JATEKOSOK ELOKESZULETEI

Minden vezetG sajat tablaval és kartyakkal ren-
delkezik, amelyek levaltjak az alapjaték jatékos-
tablajat és alapkartyait. Vegyétek magatokhoz
a valasztott vezet6tokhoz tartozd tablat és kez-
dékartyakat. Az alapjatékhoz hasonléan, minden
jatékosnak sziiksége lesz 2 Félelem kartyara is.

Hasznaljatok az alapjatékban 1év6 régészfigura-
kat és kutatasjelzGket.

Minden vezetd egyedi tartozékokkal is rendelke-
zik, amelyek tovabbi el6késziiletet igényelnek:

UJSAGIRO:

| L

GEPESZ:

N

Miutan a tablaitokat elGkészitettétek, a jatéko-
sok sorrendjét és az induld eréforrasokat a szo-
kott médon allapitsatok meg. Minden expedi-
ciévezetdt részletesen ismertetiink a kovetkezd
oldalakon.

KEK BALVANYREKESZHATASOK

Az expediciévezetGk az alap-
jatékban is elérhet6 o6ton ki-
vill egyedi balvanyrekeszha-
tasokkal is rendelkeznek.

Az egyedi balvanyrekeszhata-
saidat csak akkor hajthatod
végre, ha egy balvanyodat egy
kék rekeszbe helyezed.

Amikor expediciévezetSkkel jatszotok, nem ko-
telezd sorrendben hasznalnotok a balvanyre-
keszeket. Tehat a normal rekeszek feldltése elott
is hasznalhatsz kék rekeszt.

Az 6t szokasos balvanyrekesz-
hatas barmelyik balvanyre-
keszeddel hasznalhatd, akar
a kékekkel is.
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ELOZETES MEGALLAPITASOK

Az ujsagirdkat nem zavarja, ha

mar a tények alapos feltarasa

el6tt van egy teljes sztorijuk.
Kutataskor a jegyzetfiizeteddel egy sorral fel-
jebb is léphetsz, mint ahol a nagyitdd all (de
nem tovabb).

EmlékeztetOként, a jaték elején tedd a jegyzet-
filzetedet a nagyitdd tetejére.

KEZDOKARTYAK

CIKKEK iRASA
A jaték kezdetén minden cikked
vagy egy helyszinen, vagy a tab-
lad tetején 1évé egyik kivagasban van. Egyik sem all
rendelkezésedre, ehhez meg kell irnod azokat.
Egy helyszinen 1év6 cikk megirasa ingyenes akcid,
az ara pedig a helyszin egyik utazasikonja. (Példaul
egy helyszinenegy  -tvagy  -tkell fizet-
ned.) Ahhoz, hogy egy helyszinhez tartozé cikket
megirhass, egy régészednek azon a helyszinen
kell allnia.
Emlékeztet6: A megmaradt utazasikonjaid nem
vesznek el a korod végéig. Ha -t fizetsz egy
olyan helyszinre lépéskor, amely csak  -ba keriil,
a megmaradt -t felhasznalhatod a helyszinhez
tartozé cikk megirasara.

Miutan megirtal egy cikket, tartsd a tabladon (alada-
idon), amig igy nem dontesz, hogy publikalod azokat.

CIKKEK PUBLIKALASA

Megirt cikkeidet az uijsaglapkadon feltiintetett ak-
ciék végrehajtasara hasznalhatod fel. Amikor uigy
dontesz, hogy végrehajtasz egy akcidt, takard le egy
cikkjelz6ddel. A letakart akcid és a rajta 1évo cikkjel-
z6 nem hasznalhato fel tébbet. Szokas szerint, ha egy
akcid nincs ingyenes akcié szimbdlummal megjeldl-
ve, akkor azt a korod f6 akcidjaként hajthatod végre.
Egy nijsaglapka felsd soraban 1évg dsszes akciét le kell
takarnod, miel6tt végrehajthatnal egy akcidt a ko-
z€épso soraban. Hasonléképpen, minden kozépsd sor-
banlévg akcidt le kell takarnod, miel6tt végrehajthat-
nad az alsé sorban feltiintetett akciét. A fenti példan

1 -essel jeloltiink minden aktualisan valaszthat
akcidt. A két ujsaglapka fiiggetlen egymastdl, lehet,
hogy az egyiken mar két sort is letakartal, miel6tt
amasikon akdr csak egy akciét is letakartal volna.
Azonbanjutalmat kapsz, ha a felsd sormind a4 cikkét
publikalod - ezzel elérhet6vé valik szamodra az ahhoz
tartozo kék balvanyrekesz ( 2 ). Hasonléképpen, ha
a kozépsd sor Osszes cikkét publikalod, elérhetdvé va-
lik az ahhoz tartozé kék balvanyrekesz.
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ROZSDAS

ATIL fordulé kezdetén megkapod ezt a segédet. Segédekhez a szokott mddon is hoz-
zajuthatsz, igy Rozsdassal egyiitt akar 3 segéded is lehet.

Rozsdas ugyanugy miikodik, mint barmely mas segéd, azzal a kiilonbséggel, hogy
semmilyen hatas nem cserélhetile, vagy dobhatja el. Mindig a gépészhez tartozik.

ELO-
KESZULETEK

KEZDOKARTYAK

ARANY ALKATRESZEK BEEPITESE

. Miutan az L., IIL. és V. fordulé kezdetén felhiiztad a lapjaidat, forditsd fel a forduléhoz tarto-
z6 2 arany alkatrészt, valassz 1-et, és tedd a gépezeted egy szabad helyére. A masik alkat-
részt tedd vissza a dobozba.

A Csapatmunka kartyaval a tablad mellé félretett par egyik alkatrészét is beépitheted.
A GEPEZET

{ Gépezeted egy nagy fogaskerék, amelyhez 4 eziist alkatrész tarto-
zik, valamint rendelkezik 4 hellyel, ahova arany alkatrészeket épit-
hetsz be. A jaték kezdeténaz  és  hatasok vannak feliil, ahogy
az abranislathaté. Emlékeztetd gyanant egy felfelé mutatd nyilat is
talalsz a fogaskerék kozepén.

Ez a hatas — amely a kartyaidon, majom segédeden és kék balvanyrekeszhatasodként fordul
el6 — azt jelenti, forgasd el a fogaskerekedet 90 fokkal az dramutato jarasanak megfeleld
iranyba, majd valassz 1 eziist alkatrész hatast a 2 jobb oldalra esé koziil, és hajtsd végre.
Ez a hatas szintén 90 fokkal forgatja el a fogaskereket, az 6ramutat6 jarasaval megegyezd
iranyba. Ezutan vizsgald meg a jobb oldalra es6 arany alkatrésznek fenntartott helyet:
Ha az arany alkatrész helye iires, valassz 1 eziist alkatrész hatast a 2 jobb oldalra
esd koziil, mintha csak egy eziist gépezet hatast hajtanal végre.
Ha van arany alkatrész a jobb oldalra es6 helyen, valassz, hogy az arany alkatrész
hatasat, vagy mindkét eziist alkatrész hatasat hajtod végre (utobbi esetben bar-
milyen sorrendben).




10

A kutato és az utazo

A kovetkezGkben 2 egyszeriibb expedicidvezet6t mutatunk be, amelyekhez elegenddk az alapjaték tartozé-
kai. Hasznald a szinedhez tartozo tablat és tartozékokat az alapjatékbdl, de az alappaklidat az alabbiak sze-
rint allitsd 6ssze. Nem lesznek kék balvanyrekeszeid, sem kiilonleges képességeid, de ezekkel a kartyakkal le-
szel annyira erGs, hogy megbirkézhass a kampannyal, vagy 3-4 fGs jaték esetén a gépésszel és azvijsagiréval.

Felderités Timogatds Arany moié Felderités Tamogatds Tartos
serpenyo csizma
2x Kalap 2x Kardra
Félelem Félelem
Kutato Utazo

Uj helyszinek
Hagyomanyos jaték esetén osszekeverhetitek ezeket a helyszineket a tobbivel, ezzel jatékba hozva a ta-

lalkozaskartyakat. Ha kampanyt jatszotok, tegyétek ezeket vissza a dobozba — a kampany mas médon
hozza jatékba a talalkozaskartyakat.

Mindegyik 1ij helyszin hatasa talalko-
zaskartyat huzat egy meghatarozott
paklibdl.

) ) [Ittszeretnénk jelezni, hogy ha a kam-

pany lejatszasa el6tt olvastok bele
ezekbe a kartyakba, az csokkentheti
a kampany élvezeti értékét.

—

Talalkozaskart ak

Amig nincs sziikség rajuk, hagy]atok a talalkozaskartyakat a dobozban.
Ha valaki olyan helyszint fedez fel, amely jatékba hozza valamelyik ta-
lalkozaspaklit, vegyétek azt el6 a dobozbdl, és tegyétek a tabla kozelébe.
Egy talalkozaskartya végrehajtasakor két dolog koziil valaszthatsz:
+ Ha abal oldali hatast valasztod, azt azonnal hajtsd végre, majd dobd el a kartyat.
. Ha ajobb oldali hatast valasztod, tartsd a kartyat a tablad mellett. Ha a hatas rendelkezik ’ szim-
bélummal, ingyenes akciként hajthatod végre (akar azonnal). Ha a hatas nem ingyenes akcid, akkor
egy késdbbikorod f6 akcidjaként hajthatod azt végre. Miutan végrehajtottad a kartya hatasat, dobd el.

Ahatodik fejezet kartydi csak Ezeknek a szimbolumoknak csak
a kampdny sordn keriilnek jatékba. a kampany sordn van jelentdségiik,

hagyomdnyos jaték sordn nincs hatdasuh.

Vizesés-templom

W csogd;é, sola meg nem

Amikor a Vizesés-templommal jatszotok, tegyé-
tek azt a kutatassavra az alapjaték tablajanak
barmelyik oldalan.

Uj LAPHUZAS HATAS

Megegyezik a  hatassal, azzal a kii-
lonbséggel, hogy a kartyat a paklid te-
teje helyett az aljardl hiizd fel.

A ROVIDITES

Nagyitéddal ezen a roviditésen at egyenesen
a templomba léphetsz. A koltségben szerepld
balvanyt ngy tudod kifizetni, hogy eldobod egy
fel nem hasznalt balvanyodat.

REJTETT HELYSZIN

A vizesés mogott egy régészeti csoda rejtozik.
Az elGkésziiletek soran sorsoljatok erre a mezd-
re képpel lefelé a jatékosok szamaval megegyezd
szamii  helyszint.

A jaték soran csak a nagyitétokkal léphettek
erre a mezlre. Jegyzetfiizetetekkel a jobb oldali
utvonalon kell haladnotok. Jegyzetfiizetetekkel
végighaladhattok a helyszin melletti mez6kon,
még ha a nagyitotok a helyszinen is all. (SGt,
az ujsagiré még a helyszin feletti sorba is fel-
léphet a jegyzetfiizetével.) Amikor nagyitéddal
erre a helyszin mezdre 1épsz, nézd at az itt 1évé
helyszineket, valassz egyet, aktivald, majd tedd
akészlettablanlévé  halom aljara.

Egyszemélyes jaték esetén, amikor a rivalis erre
amezdre 1ép, eldobja a legfelsd helyszint.

A ZUHATAGOK PSR

Az elSkésziiletek soran takarjatok le "M"NJ
ezt a két koltséget egy-egy vizeséslapkaval. Csak
a lathat6 koltséget kell kifizetni a kutatashoz.
Amikor valaki fellép a kovetkezd sorba, cstisz-
tassatok at a vizeséslapkat, hogy letakarja a régi
koltséget, ezzel lathatéva téve az ij koltséget.

1



Fa templom EGYEB REJTELYEK

Mar a templom elérése el6tt is érdekes dolgokat Amikor a nagyitdd eléri ezt a sort, visz-
’4 ‘4 beges-tégi hﬁm&k tudsz meg Arnak torténetérdl. szafordithatod egy leforditott drzddet,
L ezzel vijra elérhet6vé téve annak alda-
wyom aifvé sell. // M Haegy kutataS]?lzod .ejbbe:n a sor‘— it
% ban van, kutatasakcié végrehaj-

3y e&&ﬂ# ennyile 2 tasa soran donthetsz ugy, hogy Amikor nagyitdd eléri ezt a sort, azon-
a kutatasjelzéddel vald 1épés he- nal végrehajthatod az egyik felfedezet-
lyett elveszel egy 2 pont értékii len helyszinen 1évg, felforditott balvany
templomlapkat, kifizetve annak hatasat. Ha nincs ilyen balvany, ez a le-

koltségét. het8ség elveszik szamodra.
Ha egy kutatasjelz6d ebben a sor- Amikor balvanyt teszel ebbe a re-
banvan, az el6bb ismertetett mé- keszbe, vasarolhatsz egy eszkozt,
don 2 vagy 6 pont értékii temp- kedvezménnyel. Ezutan hiiz-
lomlapkat is vasarolhatsz. hatsz egy lapot a paklid aljarél. Igy

tehat azt a lapot fogod felhiizni,
amit éppen megvasaroltal.

Ez az ajt6é nem nyilik meg bar-

ki szamara. A koltség része-
ként szamiiznod kell egy ereklyét a kezedbdl,
vagy a jatékteriiletedrdl.

{

BALVANYKAMRAK

A Fatemplom két alkalommal is lehe-

téséget biztosit egy Gsi ritualé elvég-

zésére. Amikor nagyitdddal egy bal-
vanykamraba lépsz, az egyik itt talalhaté
balvanyrekeszbe teheted egy fel nem hasznalt
balvanyodat, hogy megkapd a rekesz hatasat.

Azok a jatékosok, akik kés6bb érnek a kamra-
hoz, nem hasznalhatjak a korabbi jatékosok al-
tal elfoglalt rekeszeket. Ha nincs fel nem hasz-
nalt balvanyod, amit egy rekeszbe tehetnél,
nem kapsz semmit a balvanykamraban, ez a le-
het8ség elveszik szamodra.

Amikor jegyzetfiizeteddel 1épsz egy
_ béalvanykamréba, nézd 4t az el6ké-
szilletek soran ide helyezett balvany
halmot, véalassz egyet, a tobbit pedig

tedd vissza képpel lefelé. Megkapod a valasztott
balvany hatasat, valamint magat a balvanyt is.

12



Megjegyzések néhany kartyahoz

KUTIL PROFESSZOR NAPLO]A
Példaul, ha jegyzetfiizeted 3 sort
haladt eldre, 2-t valaszthatsz a 3 ha-
tasbol. (Nem valaszthatod kétszer
ugyanazt.) Ha laphuzast valaszt-
hatsz, megnézheted a felhiizott
kartyadat, miel6tt dontenél a ma-
sodik hatasrél. Ha a Vizesés-templomnal a jegy-
zetfiizeted elhaladt a rejtett helyszin mellett, az
2 sornak szamit (annak ellenére, hogy a nagyitod
szempontjabol ez csak 1 sornak szamit).

EKSZERESZNAGYITO, K6TOLL

El6fordulhat, hogy egy kutatasjel-
zGdre tobb erdforras is keriil, mi-
el6tt 1épnél vele. Ebben az esetben
minden rajta 1év6 erdforrast meg-
kapsz, amikor 1épsz vele.

Az Ekszerésznagyitd esetén me fe-
ledd, hogy templomlapka szerzése
is kutatasnak szamit.

SOTET SZOBOR
Tedd félre kézben tartott lapjaidat,
és nézd at a paklidat. Valassz ki
2 kartyat, amely nem Félelem kar-
tya, éstedd azokat a kézben tartott
lapjaid kozé. A maradék kartyak
koziil tedd vissza az Osszes Félelem
kartyat a paklidba, a tobbi kartyat pedig tedd
a jatékteriiletedre. Amig mindezt végre nem haj-
tottad, nem hajthatsz végre ingyenes akcidkat.

BANYASZSISAK

Példaul, ha egy helyszinlapkan
van, kapsz és -t de

nem kapsz Félelem kartyat.
A Banydszsisak csak helyszinlap-
kakra vonatkozik - nem véd meg
Orz6k és talalkozaskartyak utjan
szerzett  -t6L

REJTETT FELELEM

Ez a kartya az Expedicidvezetok kie-
gészitdbdl vald, és kartyanak

szamit olyan hatasok szempontja-
bél, mint amilyen az Atkozott érme
vagy Sotét szobor.

Min és Elwen jatéka

Min és Jason A. Holt torténete
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Adam Spanélnek tarsasjatékok digitalis tesztelésére és fejlesztésére szolgald
CGO platform létrehozasaért és e jaték szamtalan verzidjanak fejlesztéséért,
a tesztelGkkel valo kommunikaciéért, a jaték teszteléséért és a nagyszerii visz-
szajelzésekért. Néha azt hiszem, nalad van azidényerd!

Tomas “Uhlik” Uhlifnak, sok-sok vij kartya hatasanak kitalalasaért és a kam-
panyrendszerrel kapcsolatos Gtleteiért.

Stanislav Kubesnek amiért faradhatatlanul tesztelte a jaték minden egyes
verzidjat, és nagyszerii visszajelzéseket, otleteket adott, valamint kdoszonet
illeti a statisztikak kezeléséért a jatékegyenstly kialakitasa érdekében.
Radek “RBX" Boxannak, a gyonyorii prototipusok elkészitésébe fektetett sok-
sok energiajaért.

Michael Murphynek az online kommunikacids menedzserként végzett kivalé
munkajaért, valamint éleslato és részletes visszajelzéseiért.

+ Michaela Zaoralovanak, hogy a hatalmas mennyiségii munkad ellenére min-
dig hihetetleniil kedves voltal, és amiért fantasztikusan jol néz ki ez a szabaly-
konyv. Te voltal a reménysugar, amikor a hatariddk sotét felhGi gyiilekeztek
felettiink. :-)

+ Jason Holtnak amiért hihetetlen érzékkel megtalalt minden ellentmondast
a szabalyban, valamint a torténet megirdsaban mutatott zsenialitasaért.

+ Radim “Finder” Pechnek és Rimannak a fantasztikus bemutatovideo elkészi-
téséért.

+ Vit Vodickanak és Jakub Uhliinak értékes visszajelzéseikért.

Adriannak és Ariananak amiért nevet adtak Rozsdasnak.

Minden Kavenuban tesztelének: Alf Board, Honzik Safra, David “Shrap” Zita és
Lenka “slunicko.miki” Zitova, Petule Pékna és Karel “Runemaker” Pékny, Danca
Bélska, Jifi Kotinek. Reméljiik, hogy talalkozunk még! Elképesztdek voltatok!

A DEKL csodalatos embereinek: Barca Rohlikova, Spartik, Michal “Netopejr” Janic,
Il¢a, Dominik Soukup, Petr “Navy” Navara, Marie Adesina, Michal Mach. Készonjiik
anagyszerii jatékmaratonotokat!

Belsé CGE tesztelGinknek: Fanda, Zderika, Tony, Nathan, Eleni Papadopoulou,
Rachel Billings, Atom, Ursus, §tépa’m “Kat” Cenek, Jakub Doucek, Kreten, Vlaada,
Alenka, Tom Helmich, Regina Urazajeva, Anezka “Angie” Seberova, Rumun, Ondra
Skoupy, Miroslav Felix Podlesny és John Keith McDonald, és a CGE csapat tobbi tag-
janak - Készonjiik, hogy félelmet nem ismerve teszteltétek a jaték korai torétt és
kiegyenstilyozatlan verzidit is, és értékes meglatasokkal lattatok el!

Az asztali valtozat tesztelGinek: Kuba Kutil, Ivan “eklp” Dostal, Milos Prochazka,
Vodka, Luka$ “Houp” Beran, Kristyna Stastnd, Lanzit, Lida Pospéch, Hynek
Palatin, Filip X, Dominika Konciarova, Melisa, Svetlikova, Radek_M, Ondfej
Ciganek, Zuzana Halastova, Lucije Minatrova, Milan Baca, David “Ragnar” Sudoma

A digitalis valtozat teszteldinek: UtterMarcus, kagura, vrauser, Laskas, Steven
0, Marcmons8, Grimoire, calltoactionX, 4ja, Lenka “slunicko.miki” Zitova, David
“Shrap” Zita, Rozenbotteljam, a8881995, Kassyiii, Papieski, nyahan, Xiot, kuro,
Dionprv, BigRye, RabbitRain, MarkowKette, IndigoNebula, Tysuga, MadScientist,
és sokan masok. Nélkiiletek ez a jaték nem jott volna létre. Koszonjiik!

Minden jatékklubnak, akik helyszint biztositottak a teszteléshez: Kavenu,
Ceskobudéjovicky deskoherni klub DEKL, Kundol chasa, iHRYsko Banska Bystrica,
Herni klub Brno
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AZ EBBEN A KIEGESZITOBEN HASZNALT U] IKONOK

Tedd a kartyat a paklid tetejére (anélkiil,
hogy végrehajtanad annak a hatasat).
Felhiizhatod a paklid legalsé lapjat. Ha
a paklid iires, ez a hatas nem teljesiil.
Vélaszthatod barmelyik olyan 6rzét, akit le-
gy6ztél, és akinek az aldasat mar felhasznal-
tad. Forditsd képpel felfelé, hogy az aldasa
ismét hasznalhatd legyen.

Valassz egyet a mar legydzott, de fel nem
hasznalt 6rzdid koziil, és forditsd képpel le-
felé anélkiil, hogy megkapnad az aldasat.

[ 2 Hasznald egy segédedet, de a segéd
hatasa helyett megkapod a feltiintetett erd-
forrasokat. Ha a segéd hatasanak koltsége
van (példaul  p), azt nem kell kifizetned.
Aktivald barmelyik  helyszint.

Aktivald barmelyik felfedezett szintii
helyszint.
A Vizesés-templomnal ez egy emlékeztetd
arra, hogy kivalaszd az egyik rejtett hely-
szint, aktivald, majd tedd a készlettablan
1év6 helyszin halom aljara.

NE FELEJTSD EL!

Hasznald a tablan 1év6 barmelyik
képpel felfelé forditott balvany ha-
tasat. Ha nincs ilyen balvany, ez
a hatas nem teljesiil.
A hatodik fejezet talalkozaskartyain ez
azt jelenti, hogy kapsz egy képpel lefelé
forditott balvanyt a dobozbdl.
Hasznald a készlettablan elérhetd egyik
segéd eziist oldalanak hatasat.
Hasznald a készlettablan elérhet6 egyik se-
géd arany oldalanak hatasat.
Hiizz egy lapot a feltiintetett talalkozas-
kartya paklibol, és hajtsd végre.
Ezen balvany hatasanak végrehajtasakor
vegyél el ingyen egy 2 pont értékii templom-
lapkat a 3 halom egyikébdl.
A koltség kifizetéséhez szamiizz egy ereklyét
a kezedbdlvagy a jatékteriiletedrdl.
Tedd egy fel nem hasznalt balvanyodat az
egyik iires emelvényre, hogy végrehajt-
hasd annak hatasat.

+ Ha egy hatas olyan utazasértéket hoz létre, amelyet nem tudsz azonnal felhasz-
nalni, a korod vége elott barmikor felhasznalhatod azt.

¢ Ha egy iires paklibdl vagy halombdl kell hiiznod, egyszeriien nem hiizol. (Kivétel:
ha Félelem kartyat kellene hiiznod, de mar nincs, helyette félelemlapkat kapsz.)

+ Ha egy egész forduldn at tarté kartyahatast jatszol ki, az akkor is ki fog tartani
egész forduléban, ha szamiizted a hatast biztosité kartyat.



